JuaakTHYecKue UIpbl 10 IKCIEPUMEHTUPOBAHMIO /I aeTeil 5-7 jer

bJaok «Boxa»

Hrpa «IlyremecTBue KaneJabKu»

[enp: 3akpenuTh 3HAHUA JETEN O COCTOSIHUHU BOJABI B Pa3HOE BPEMS rOJa.
Marepuan: cxembl 3X COCTOSIHUW BOJIBI.

XoI: 1Mo moKa3y MOZENIEN 3X COCTOSHUM BOABI, JETH, IPUKUMAACH, IPYT K APYTY,
M300paKal0T YaCTUYKU TBEPAOTO Tena (JIEN, MHEH, CHET), JIETKO B3sIBUIUCH 32 PYKH,
CTaTh Ha HEOOJBIIIOM PACCTOSHUU JPYT OT JApyra — U300pakaroT >KUJIKOCTh (pydeid,
peka, Mope, poca, BOAONAM, 0XKIb), CBOOOAHO pACIpPENEIUThCs M0 TpyMIe — Ias3
(map, TymMaH, 00J1aKO).

HUrpa «doxaux»

Ilenb: pa3BUTHE BHUMAHUS.

Xom: Bce BCTall B KPYI, BOCIUTATENb BOJSILIMNA, JE€TU MO OYEpPEIU IMOBTOPSIOT
3a/IaHHOE JBU)KEHHE, HO KAXKJIbIM YYACTHUK UTPHI JEAaeT JBUKEHHUE TOJIBKO TOTIA,
KOIJla €ro BBIMOJHUT mpenbiaymuii. Korna 310 IBMKEHUE JOXOMUT 10 BEIYIIETO,
oHa Menser ero. CHayana JOXIb MAET OTACIbHBIMU KarumsiMu  (IIEIKaeT
najgbllaMH), MOTOM JIOKIb YyCWiIuBaeTcs (TpET JaloHAMH Mo O&mpam), NOXKIb
CTAHOBUTCSl CHJIbHEE (XJIOMaeT JIaJoHsAMHU 1o O&npam). Jloknp mepepacTaer B
nuBeHb (TomaeT Horamu). CTuxaer M0oXb B oOpaTHOM nopsjke. [legaror cienut
3a Te€M, 4YTOOBI ICTH HE OIa3/bIBAJIM M HE HAUMHAJIA U3MEHSATH JIBHKCHUE, MTPEXKIIE,
YyeM OHO «JIOKATHJIOCH) JI0 HUX.

HUrpa «Kanamw»

[ens: 3akpenuTh CBOMCTBA BOJIBI, COCTABIISATH HEOOJBIITNE PACCKA3HI.

Marepuan: yama ¢ BOJOM.

Xox: /letn cuzAT B KpyTy € 3aKpBITBIMU ITIa3aMu. B IeHTpe Kpyra — Jaia ¢ BOJOM.
Jletn mpoOTATUBAIOT BOEPEN PYKH, U BOCIIUTATEb KalaeT BOJAY HA PyKy OAHOTO U3
nereil. Tor Ha KOro momnasna Karisi, OTKPbIBAET IJ1a3a. 3BYUUT TUXasd My3bika. [letn
Ha3bIBAIOT OJJHO U CBOWMCTB BOJIbI, JINOO COCTABIISIIOT HEOOJBIIONW paccka3 o BOJIE.
JlelicTBUE€ TPOAOIKAETCS, MOKAa BCE YYaCTHUKA HE OTKPBUIM IJla3a W HE
nonpoOoBaIu BOIY.

II/murpa: «Mpbl KaneJbKWw»

Lenb: 3akpenuTh KpyroBOPOT BOJBI B IPUPOJE.

Xoxa: Jletn mosy4yarOT KOPOHKU C KamelbKaMH, a BOCHUTATENb C Tyukod. OHa —
Tyuka — Mama, a netu e€ NeTKH — Kamneibku. Pebdra okpyXaroT Ty4Ky — Mamy,
MIPBITAIOT BOKPYT HEE, OKPYKAIOT XOPOBOAOM. 3aTEM MaMma UX OTIYCKAET MOTYJATh
Ha 3eMJTIO, YTOOBI OHU BEJIA CeOS XOPOIIIO, MOJIUITU BCE PACTCHUSI, YMBUTH 3€MJTIO U
BEPHYJIHUCh 00paTHO, AE€TU pa30eraroTcst B CTOPOHBI, COOUpAIOTCs BMecTe, 00pasys
MaJIeHbKHE py4eilKH, MOTOM IO KOMaHJe BOCIUTATENsI OHU 00pa3yloT peku. Peka
BMAJA€T B Mope, (AETH CTAaHOBATCS B Kpyr) Mama — Tyuka 30BET JAeTeil TOMOH,
OHH, KPY»ach MO OJTHOMY, BO3BPAIIAIOTCA K MAME — TYUKE.



Hrpa: «BoamedHumna Boaa»

Lenb: 3akpemneHue TPEX COCTOSHUU BOABI (TBEPAOE, ra3000pa3HOE, KUAKOE)
Marepuan: bonblive KapTbl U MajJ€HbKHE KAapTOYKU, C M300paK€HHEM BOJBI B
Pa3HBIX COCTOSHUAX: (T1ap, AbIM, CHET, UHEH, JE, 10K/Ib, poca, pydeil..)

Xox: BeIOMpaeTcsl BeAyUUi, KOTOPBIA pa3aaéT ydyaCTHUKAM UTPhl OOJIbIINE KapTh
C M300paK€HUEM BOJbI B PA3HBIX COCTOSIHMSIX, 3aT€M MpPEAJIaraloTcs MajleHbKHE
KapTOYKH, KTO MEpBbIA 3aKpOeT BCE SUYEHKM Ha CBOEW OOJIBLION KapTe, TOT
BBIUTPAJL.

Hrpa «Toner — He TOHET»

Iens: 3akpenuth 3HAHUS JIETEH O CBOMCTBaX BOJBI; (MPO3PAUYHOCTH, IUJIABYYECTh
3aBUCHUT HE OT Pa3MEPOB MPEAMETA, & OT €r0 TAKECTH).

Marepuai: akBapuyM C BOJOW, pa3jIMyHbIE MPEAMETHI (M3 CTEKJA, IUIACTMACCHI,
JiepeBa, MeTaJla.)

Xona: JeTM TOOYEepENHO OMYCKAalT MpPEeAMEThl B BOAYy, HAOMIOJAlOT 3a
IIPOUCXOMAIINM, ONPEICIAIOT KaKUe MPEAMEThl TOHYT, 4 KaKHe€ OCTarOTCA Ha €€
IIOBEPXHOCTH, PACCKa3bIBAIOT O CBOMCTBAX BOJBI, YTO OHa Mpo3payHa. «Yrto
IJIaBAa€T, YTO TOHET? Bce 1M mpeaMersl OIMHAKOBO Jepxkarcs Ha Boae? Bcee nwm
OPEAMETHI, KOTOpBIE ILIABAIOT, OJIMHAKOBBI MO pasMmepy? OtTuero 3aBHUCHUT
IJIaBy4Y€CTh IPEAMETOB?)

JAunakTnyeckasi KOppekunoHHas urpa «l'ie s1 B3siia Bogy?»

[lenb: y4YUTh COOTHOCUTH KaueCcTBO IpeamMeToB. OCylIecTBISATh BIOOpP Ha OILIyIb
[0 pPEYeBOM HHCTPYKUMH. BOCHUTBIBaTH 3KOHOMHOE IIOJB30BAaHUE BOJOW.
O6opynoBanue: OyTBUTOUKH C XOJIOAHOW M TE€MION Bogon. KapTtunku (mepBast mapa
KAPTUHOK: Ha OHON M300pakE€H YallHUK, CTOAIIMI Ha IJIMTE, HA JPYrod — peyka B
OCEHHUH JIeHb; BTOPAsl Mapa KapTUHOK: Ha OJTHOM — peuka 3uMOi ¢ MpopyObto, Ha
APYTroi — pedkKa JIETOM.)

Xon: [lenaror npeiaraer peOEHKY yrajaath, OTKYy/la OH HAJIWI BOMY, PACKIAbIBAET
nepea HUM JIBe KapTouku. PeOEHOK miynmaeT BOQy M Ha3bIBAaET KapTHUHKY, OTKYyJa
B3sTa Boja. Ilenaror crnpammuBaeT peOEHKa, KaK OH y3Hal, T.e. Ja€T BO3MOXHOCTD
CaMOCTOSITENIbHO CcHenarh BBIBOA: «TéEmmas Boja B3siTa W3 YalHUKA, KOTOPBIM
Harpeyid Ha IUIUTE, a XOJIOHAs - U3 peukn» B manpHeleM MOXHO MCHOJIb30BaTh
JIPYrue€ KapTUHKHU, COXPaHSS Ty K€ AUIAKTUYECKYIO 3a/1a4y.

bJiok «Bo3xyx»

Hrpa «Becéiblil BeTepox»

[{esnb: moMOUYb AETAM «YBUAETHY», UTO BO3AYX €CTh BO BCEM, MTOKA3aTh CUJYy BETpA.
Xon: Bocrirarens «IIpeBpaliacT» JIETEN B «IIECYaHble KPYNUHKW». Bocruraresnb
— BETEP, OH MOy, IECYNHKHU PA3JICTEIUCh B Pa3HbIE CTOPOHBI.

Hrpa «Ecau 0b1 51 0171 BETPOM)



[lens: 3akperieHHME 3HAHWK O CBOMCTBaX BO3yXa, COCTaBIEHHUE HEOOJBIINX
pacckasos.

Xon: OeTH CUAAT B KpPYry, BOCIHTATENb OpOCAaeT M4, KOMYy HOHal MSYHK,
COCTaBJISIIOT HEOOJbIION pacckas «Eciu Obl s1 ObUT BETPOM. .. »

Hrpa «Bo3ayx HeBUAUMKA»

enp: 3akperuieHUE 3HAHUM O CBOMCTBAX BO3yXa.

Xona: peOEHOK BHIOMpAET KapTUHKY, Y BOCIMTATENsI KapTOUKH C BOMPOCAMHU, OH
3amaét ux. (Kak oOHapyxuth Bo3ayx? I'me MoxHO OOHapyxuTh Bo3myx? Kaxoi
Bo3yx? Komy HyxeH Bo3ayx? Kak Betep momoraet pacteHusmM?) Jletn oTBeqaroT.
Kto Gosnbiie oTBeTHT, TOMY HaéTcs (aHT.

HUrpa «MbLIbHBIE Iy3bIPH»

[lenb: ymMeTh BHIETh BO3AyX — HEBUAUMKY. [lo3HakomMuTh nereil co crocobom
W3TOTOBJICHHS] MBUIBHBIX ITy3bIPEH, CO CBOMCTBAMH KUIKOTO MbLIA.

Marepuan: XKUAKOE MBUIO, KyCOYKM MbUIA, NETIA C PYYKOM H3 IPOBOJIOKH,
CTaKaH4MKH, BOJA, JIOXKKH, ITOJHOCHI.

XOI: WrpoBOM NEPCOHAXX NPHUHOCUT KAPTUHKY «J/leBouka Wrpaer ¢ MbBUIBHBIMU
my3bIpsMH. PaccmarpuBaroT KapTuHKY. UTO A€naeT [eBOYKA, KAK MOJYYHIHCh
MBbUIbHBIE TTy3bIpu? MokeM JIM Mbl UX U3roToBUTH? UTO /1 3TOTr0 Hano? [Ipodyem
U3rOTOBUTh MBUIBHBIE ITy3bIPHM M3 KyCKa MbUIA M BOJABI IyTEM MNEPEMEIINBAHMUS.
HaGmoaem, 4T0 MpOUCXOIUT, OIMyCKAaeM METII0 B KUIKOCTh, BBIHUMaeM. [lyem B
nemio. bepéMm npyroil crakaH, CMEHIMBAEM KUAKOE MbUIO ¢ Bogou (1cT. joxka
BOJBI, 3 CT. JIOXKKM JKMJIKOTO MbLIA) OIYyCKaeM IETI0 B cMeCh. [IOTMXOHBKY
MoAyeM B METII0, 4TO npoucxoaut? Kak momyuuiics MbUIbHBIN Ty3biph? [louemy
MBUIBHBIN MY3bIPh MOJYYUIICS TOJBKO M3 XUAKOro Mbuia? (JKuakoe MbUIO MOMKET
pacTArMBaThCs B OYEHb TOHKYIO IUIEHKY. BOT mouyeMy oHa octaércs B memie. Mbl
BBIJIYBA€M BO3/yX, IUIEHKA €€ 0OBOJIAKMBAET U MOJy4yaeTcs My3blpb. Bocnurarensb
npennaraer copeBHoBaHue «KTo HamyeT Oomblle MbUIbHBINA My3bIpb?» «Kakoi
JIETUT JAlbLIE, BIIIE?» U PACCKAXKET, U3 YETO OH COCTOMT, TOT BBIUTPAET.

Hrpa «BoJe0Hblil Beep»

Ilenp: YMeTh nOKa3aTh, 4TO BO3AYX €CTh IIOBCIOAY.

Xoza: BoCIIMTATENb MPEAJIaracT CAeaTh Beepa ACTSAM M IO0Ka3aTh, Y KOrO CHUIIbHEE
IIOJIyYHJICS BETEDP.

Hrpa «Yeii map 0oabmie?)
Xo[: 1eTH B Kpyry HaJyBalOT BO3YIIHBIC IIAPhI, a 3aTE€M BO3AYX BBIMYCKAIOT, Ubs
CTpy$ CWIIbHEE, TOT MOOCTUTEITb.

baok «IlouBa»

Ilecok M rJIMHA



Hrpa «Yr1o y Hac mox HoraMmm»

[{enb: 3akpenUTh NOHUMAHKE, YTO MIOYBA UMEET PA3HBINA COCTAB.

Xox: Jletn ¢ MozAenmsAMM 3€MJIM, II€CKa W TJMHBI MO CHUTHAJY BOCIHTATEIA
noJI0erarT K CBOEMY BH1y TIOPOJIbI.

Hrpa «Yragam, 4ro Jyulle IO MPHU3HAKAM MNeCKA M T[JMHbI ISl KUBbIX
OPraHU3MoOB B 3eMJIe»

XoI: IeTH K KAapTOUKE C MECKOM W TIMHBI BBIKJIAJBIBAIOT KUBBIX OPraHU3MOB,
KUBYILIHUX B 3€MJIE.

Hrpa «UTo Mbl Jej1au — He CKaxKeM, JIy4llle 3T0 MbI MOKaxkeM!»
Xox: [letn moka3bpIBarOT, KAK OHM KOMAJIH 3€MIII0, CKJIAJbIBAIN €€ B MEIIOYEK, KaK
CMOTpEJH B JIyIly, KaK HAaJIMBaJIX BOJY U TaK Jiajee.

Hrpa «A300paxkeHne NeCYNnHOK, IITUHbI»

Xom: Kaxprii peOEHOK cToUuT OTAENIbHO. [loayn BeTep, MeCUnHKU NepeMeniatoTcs
c MecTa, JietaloT. [7mHa (Tpynmamu, B3sBIIUCH 3a PYKH, HalleTel BETEp, OH
OCTAJINCh Ha MECTE).

VYC0KHEHNE UTPBL: IETH JEJISITCA Ha JBE KOMAaH/Ibl: OJIHA U3 HUX — 3TO MECUUHKH,
BTOpass — KOMOYKHM TIMHBI. Bocmurarens mpu momomy (peHa Wi BEHTHIATOPA
UMUTHPYET BETEP, IPU 3TOM KOMaH bl BEAYT CeOs O-pa3HOMY.

Hrpa «lllupma ourymeHuin»

Llens: onpenenars Ha OLIYIIb [I0YBY: TTIMHA, IECOK, 3€MJISL.

Xom: mpemaraeTcsl MHMpMa OLIYIICHWM, IECOK, IJIMHA, 3€MJI1 KaMHHU, APYyrue
npeameTsl. [letn MOIDKHBI ompenenuTbh, 4To 3TO 3a mpeaMer. Kro orragan Bcé
[IPaBUIBHO. TOT BBIUIPAIL.

HUrpa «Ilecox»
enp: 3akperuisith OCOOCHHOCTH TME€CKa, OMNpENessiTh, KaK CBONCTBA IecKa
IIPOSIBIISIFOTCSL B IIOBCEHEBHOM KU3HU.



Marepuain: necox.

Xoxa: pacTBOpSTH B BOAE€ M OTCTauBarb. llepechimarh U3 pasHbBIX OOBEMOB.
B3BemmBaTte CyXxoW M BIaKHBIM IecOK. IIpocenBaTh mecok MeXAy MNaJIbLEB, C
IIOMOIIBI0 cuTa. PaccmarpuBaTe IOA yBEIWYUTEIBHBIM CTEKJIOM. IlepeHocHTsb
IIECOK PA3IUYHBIMU Mepamu. PackpalmmBaTh NECOK, MEPETHpPaAs €ro ¢ LBETHBIMHU
MEJIKaMHU. 3alloJIHATh PAa3HOLBETHBIMHM CJOSIMU IIECKA IPO3pavyHble EMKOCTH.
BriOuBarh siMKM B T1ecke BOAOW. Pa3pICKUBaTh «CEKPETUKH» B IECKE
U3rOTaBIMBAaTh TIECOYHBIE Yachbl CMENIMBAaTh INIECOK C JAPYTMMHU ChITy4YHMH
BelecTsamu. Harpesars 1ecox 1moJ JaMIiou.

Hrpa «Ecau ObI s1 ObLI...»

Ilenp: NOMOYH 3aKpENUTh IIPEACTABICHHUS O CBOMCTBaX II€CKa M IJIMHBI,
IIOJIyYEHHBIE BO BPEMS DKCIIEPUMEHTUPOBAHHS.

Martepuan: potorpaduu ¢ n300paxeHueM oOUTATENCH MECUaHO My CTHIHHU.

Xox: Ilemaror mpemmaraer AeTaM paccMOTpeTh (otorpadun ¢ m3zo0pakeHueM
oOurareneil necyaHol mMycThlHU. Kaxknplii U3 HUX BBIOMPAET KMBOTHOE, KOTOPOE
emy Oombiie Bcero mo ayme. Ilo BommeOHOMY CuTrHally B3pOCIOro, AETH
MPEBPAIAIOTCS B 3TUX >KUBOTHBIX M paccka3biBaloT o cebe «Eciu Obl s ObLI
ALEPUIIEH U KU B yCThIHE, 5 Obl...» (Kak MmpsATajcs, Kak MUTAJICA, Kak Oeran u
T.IL.).

Hrpa ¢ msauom «7KuBoe — HesKMBOE)

Iesb: 3aKkperuieHne 3HaHUM O JKUBOM U HEXKUBOW MPUPO/IE.

Xox: BociuTaTeNb OpocaeT M4y peObEHKY, €ClIi Ha3bIBAET OOBEKT KUBOU MPUPOJIBI,
PEOEHOK JTOBUT M4, €CJIM HEXKHBOM — OTOMBACT.

HUrpa «Otragai-ka»

[lenb: 3aKpemyIsAiTh 3HAHUS O KUBOM M HEXHMBOM TNPHUPOJE, PAa3BUBATH NaAMSTh,
CMEKAJIKY.

XoJ: oAvH U3 JIeTel 3aJyMbIBAET 0OBEKT )KMBOM MM HEKUBOU MPUPOIBI U OMTUIIET
ero. 3ajada OCTaJIbHBIX YYACTHUKOB MIPbBl — O Y€M WJIM O KOM HIET PEYb, W
MOSICHUTB, IIOYEMY OHU OTHECJIU €TO K KHUBOM WIIM HEKUBOW IIPUPOJIE.
YcnoxxHeHue Urphbl: JeTy Aendarcs Ha 2 koMaHabl. OHa IBIKEHUSMU U300paxkaeT
pacTeHHE WM >KUBOTHOE, JIpyrasg — KaMEHb, II€COK, COJIHIE. YYaCTHUKU HIPbI
YraJbplBatOT O KOM WJIHA O YEM UJIET PEYb.

Hrpa «Uto u3 uero»

Ilenp: nOMOYb 3aKpENUTh IMPEACTABICHHUS O CBOMCTBaX II€CKa M IJIMHBI,
MOJIyYEHHBIE BO BPEMS DKCIIEPUMEHTUPOBAHHUSL.

Marepuan: TIMHA, NECOK, DIHUHSHAS IOCYJa, CTEKJISHHbIE M KEpaMUYECKHE
TapeJKu, Basbl.

XoJ: JeTH paccMaTpuBaIOT BCE MPEAMETHI, U PacCKa3bIBAIOT, U3 YETO OHU CHEJIaHbI
— u3 necka wid u3 mMHB? Ilouemy onm Tak nymaror? Eciam Obl oHM ObLIN
JPEBHUMHU JIIOIbMU, U3 YEro Obl JIEMHIN MOCy Ty ?



Biaok «KaMmun»

Hrpa «I'opa u kamemikmw»

Lenb: 3akpenuTs 3HaHUS O TOPHBIX MOPOJAX.

Xox: Jletn — KaMEeIIKX CTOSIT BMECTE, TECHO MPUKABIINUCH APYT K APYTY - 3TO TOpa.
3BYUYUT MY3bIKa.

B3spocneiit roBoput: «Kuna-Obuia Oonbiias, Oonbiias ropa. OHa cuurtana ceds
camoi cuinpHOU. Ho BeTep u Bosia yTBEpKAaJlu, YTO OHU CUJIBHEE.

[IInu roasl. Boxa nponuBanack Ha TOpy I0XKASIMU (3BYUUT MY3bIKa, UMUTHPYIOILAS
KaIld JIOKJ1) U TOYWJIM KaMHU. Mopo3 3aMopakuBajl BOAY B TPELIMHAX, a BETEP
YHOCHUJI BCE MAJICHbKHE KAMEIIKU U MECUUHKHU C €€ MOBEPXHOCTH (3BYUUT MY3BIKA,
UMUTHPYIOIIAs BETED).

Bot nokatuiicst ¢ Topsl KaMelniek (0JIMH peOEHOK OTXOJUT OT OCTaJbHBIX), ITOTOM
npyroid, Tpetui (eme€ yacTb JeTed MO odYepenud OTXOmAT OT ILeHTpa). [opa
CTAaHOBUWJIACH BCE MEHbIIIE U MEHBLIE U B KOHIIE KOHIIOB CTaJla COBCEM HE3aMETHOU
(BCce AeTH pacxonsrTcs).

Tax BeTep 1 Boga TPYIUIIUCH JIEHB 32 THEM — U OOEIUIIN OOMBIILYIO TOPY.

HUrpa «BcnoMHM cKa3Ky»

[{esb: BCOMHUTB B KaKOM CKa3Ke TOBOPUTCS O KaMHSIX.

Xom: memaror Ha3bIBa€T W3BECTHbIE CKa3kh («Xo3siika MeaHol TophDy,
«CepebpsiHoe KombITLEe», «Bommednuk M3ympynHoro ropoaa», «Tpu mopocénka
W 7p.) 3aja4ya JeTed BCIIOMHUTbh, B KAKOM CKa3Ke TOBOpHUTCS O KamHsX. Eciaum
BOCIIMTATENb HA3BaJl HYXKHYHK CKa3Ky, JETH XJIONAKOT B JIAJOIIMN WIA MOJHUMAIOT
KApTOUYKY C KPACHBIM KPY’KKOM.

Hrpa «Haiiau cBOil KaMEHb»

[lenb: pa3BUBaTh NaMsTh, BHUMAHUE.

Xom: Kaxapld peOEHOK BbIOMpaeT HauOoJiee TMOHPABUBIIMKCSI KaMEeHb U3
KOJUIEKIIUU (€CJIA ATa Urpa MPOBOAUTCA HA YJIMIIE, TO HAXOAUT €ro), BHUMATEIbHO
paccMaTpuBaeT, 3allOMUHAET IBET, TPOraeT IOBEPXHOCTb. 3aTe€éM BCE KaMHU
CKJIQJIBIBAIOT B OJIHY KYUKY ¥ IEPEMELIMBAIOT. 3aIaHUE — HATU CBOM KaMYIIIEK.

Hrpa «Uto ucuesno»
[lenb: pa3BUBaTh NaMsATh, HAOIIOJATEIBHOCTD.



Xo: TOJOXKUTh HA CTOJ HECKOIBKO OTIMYAIOIIUXCS NIPYr OT Jpyra KamHEH.
[IpennoxxuTh NX 3alIOMHHTH. 3aTeM OJMH PeOEHOK OTBOPAYMBACTCSI, U BBl yOUpaeTe
KaMmeniek. 3agada peOEHKa — OmNpeaeNuTh, Kakoil. UeM Oosblile KaMHEH M 4eM
MEHBIIIE OHU PA3IMYAI0TCs, TEM CIOXHEe 3a7ada. B 3Ty urpy MOXHO WTpath U BO
BpeMsl SKCKYpPCHH, TPOTYJIOK, HApHUCOBAaB Ha 3eMJIC KBaJpaThl, B KaXIbId W3
KOTOPBIX KJTaJETCS OMH KaMyIIIeK.

Hrpa «5 mooxuna B prok3ax»

Ienb: 3akpeIuIATh Ha3BaHUSA KaMHEU.

Xop: megaror pacckasblBaeT JETSIM O TOM, YTO €CTh Takas npogeccus — reosor. OH
u3y4aeT KamMHU. HacTo €34UT B DKCHEAULMHU, XOAUT C PIOK3AKOM U CIELHUAIBHBIM
re0JIOTUYECKUM MOJIOTOM, TPU TOMOIIM KOTOPOro OTOMBAET KYCOYKH TOpHI —
kamemky. [lycte netu cagyT B Kpyr ¥ IPEACTAaBAT, YTO OHHU I'€OJIOTH, KOTOpBIE
«CKJIaIBIBAIOT» PA3HbIE KAMHU B PIOK3aK BOCIMTATEIb T'OBOPUT: «s IOJIOXKUI B
PIOK3aK TPaHUT», BTOPOM YYaCTHHUK HIPBl JOOABISET: «S MONOXKHUI B PIOK3aK
IPAHUT U KPEMEHBY», TPETUM: «s1 MOJIOKUJI B PIOK3aK TPAHUT, KPEMEHb U MPaMOp.»
U T. 1.

HUrpa «KameHb, HO)KHULIBI, OyMara»

enb: 3akpenuTh CBOKCTBA NPEIMETOB, B YACTHOCTH KaMHEM.

Xon: [ern pmenmarcs Ha JABE TPYIIBI [0 JBA, TPU YEJIOBEKAa U JIOTOBAPUBAIOTCH,
KakKUMH JIBIDKEHUSIMM OHU OyayT o0003HauaTh dTH TmpeaMetsl. Hampuwmep,
OTKPBIThIE JAJOIIKU — Oymara, c)KaTble KyJaukhu — KaMeHb, JBa BBIMPAMIICHHBIX
najbia (OCTalnbHBIC CKAThI B KyJIaK) — HOXKHUIIBL. B3pocibiii roBoput: «Kamens,
HOXKHUIIBI, Oymara!y ycibllaB MOCJIEIHEE CIIOBO, YYACTHUKH UTPHI MPU MOMOIIH
PYK M300pa)kaloT OJIMH U3 YKA3aHHBIX MPEIMETOB. 3aTeM KaXKJblid JOKa3bIBAET, YTO
ero «rmpeaMer» nodenu. Tak, HOKHHUIIBI PEXYT Oymary, 3HaUUT OHU «CUJIbHEE», HO
3aT0 KAMEHb MOXKET 3aTylIUTh HOXKHULBI U T. M. BBIMTPBIBAET TOT, YEH IMPEAMET
MOXET «IOOEANTH» BCE OCTAJIbHBIE.

Hrpa «Pp1oaaka»

enb: 3akpenuTh CBOKMCTBA MAarHUTA U UX UCIOJIB30BAHUS YEITOBEKOM.

Matepuan: urypku u3 Qosbru, NPUKPENUTh K HUM CKPETIKH, YJI0YKa C MAarHUTOM,
Ta3 C BOAOW, Pa3JINYHbIE IPEAMETHI.

Xox: Jletu Bbu1aBIMBAIOT phIOOK. MOXKHO BBUIABIUBATH MYCOp, OUHIIIAs 03€PO.

Hrpa «BoJmedHass mmupmMay (OLIyIIeHH i)

[lens: 3akpenuTh 3HAHUSA JIETEH O Pa3sHOOOpPa3WU KaMHEW, WX CBOMCTBAX, YUHUThH
KJaccu(pUIMpoBaTh KAMHU 110 Pa3HBIM MMPU3HAKAM.

Marepuai: mupMa, KaMyIlIKd, pa3IdyHble MPEAMETHI (IIUIIKA, CYXOH JIUCT, KyCOK
KapTOHA, UTPYILKA, JIOKKA U T. 1.)



Xoa: 3a mMpMy MOJOKHUTh HECKOIBKO MPEIMETOB, CPEIN KOTOPbIX OyayT OJUH —
nBa kamymika. [Ipennoxuts peOEHKY BBISICHUTD, YTO HaXOAWUTCS 3a IMIMPMOMU, U U3
BCEX MpEeAMETOB 0ToOpaTh kKaMHU. Kak peOEHOK ompesenser, 4To y Hero B pykax
MMEHHO KameHb? [lyCTh CKaKeT, 4TO OH YyBCTBYET — KAaKOM KaMEHb Ha OLLYIb?
(rmankui, IIepIlaBblif, YIJOBaTbld, C OCTPBIMH KpasiMu, TEIUJIbIM, XOJIOHBIN,
TSOKENBINA, IETKUN | T. 11.)

2-ii BapuaHT. 3a MIKUPMOM JIeKaT TOJIBKO KaMHH, (KOJIMYECTBO MX COOTBETCTBYET
KOJIMYECTBY JI€TeH) Kaxablii peOEHOK OEpET B PYKYy OJMH KaME€Hb, PACCKa3bIBAET O
€ro 0COOEHHOCTSIX, KOTOpbIE ONpPEAEI AT Ha oulynb. Korna Bce KaMHU OKaXKyTCs
nepesx AeTbMHU, CPABHUTE HX.

Hrpa «Ilogdepu kameniex»

[ens: 3akpenuTh 3HAHUA JIETEH O pa3sHOOOpPa3WU KaMHEW, WX CBOMCTBAX, YUHUThH
KJIaCCU(UIIMPOBATH KAMHH I10 Pa3HBIM ITPHU3HAKAM.

Matepuan: pa3Hbie IPUPOAHBIC M UCKYCCTBEHHBIE KaMHU (MEJI, KUPIHY, KPEMEHB,
araT ¥ T.II.)

Xon: Ilenaror roBoput «Ecnu Obl 1 ObUT cTpoOUTENEM, SI ObI TOCTPOUIT IOM H3...»,
«eciu OBl s1 OBLT XYHA0KHUKOM, 51 OBl CHIeNIall YKPAIICGHUE U3...», «eClIu Obl s ObLI
Ky3HEIOM, 51 ObI BEIKOBAJI MeY U3...», «Eciau Obl st ObLIT cCaMOJETOCTPOUTENEM, 51 OBI
TIOCTPOMJ CAaMOJIET U3...» U T. JI. (JICTH MMOKa3bIBAIOT HYXKHBIH KaMCHB ).

Hrpa «Co3paém Mmy3bIKaJIbHbIE HHCTPYMEHTbBD»

[lens: IlokazaTh, KaKk MOXHO HCIIOJIb30BaTh KaMHH, CO3/1aBaThb MY3bIKaJIbHbBIN
MHCTPYMEHT, Pa3BUBATh CIIyX.

Marepuan: meTtajuiMueckue OaHKH H3-MOJ KOode, IUIaCTMAcCOBBIE YHAKOBKH, C
IUIOTHO 3aKPBIBAIOIIMMUCS KpBIIIKAMH, KaMHU pPa3HOro pasMepa (HE O4YEHb
KpYIHbIE).

Xonm: Ilemaror mpemmaraer co3garb CBOM MY3bIKQJIbHBIM MHCTPYMEHT. [1010KNTH
KaMHH B METANTMYECKYIO OAHKY U3-110J1 KOPE WIIH IJIACTMACCOBYIO MOCYTY, IIOTHO
e€ 3akpoeM. «Ipemyuuii» HMHCTPYMEHT TOTOB. MOXHO MEHATh KaMEIIKU
(yBenmuuuBaTh WJIM YMEHbIIATh MX KOJUYECTBO, IOMENIaTh KaMHU Pa3HOTo
pa3mepa, Beca). [Ipu stom mensiercss 3ByK. Kak rpemurt onuH kamemek? JIBa?
Mmuoro? Ilo TakoMy NOPUHUMIIY CIEJIaHbl IMOTPEMYIIKA W HEKOTOPBIE Apyrue
MY3bIKAJIbHbIE HHCTPYMEHTBI, HAIIPUMEP MapaKachl.

Hrpa «KameHHBbI KPyIr»

Ilenp: 3akpenuTh 3HaHUA JAETEH, M3 KAaKOr0 MaTepuaja CHAEJaHbl IPEIMETHI.
Marepuain: /[Ba KApTOHHBIX Kpyra C €IMHbIM LEHTPOM (PUCYHOK), pa3JeiIEHHbIE Ha
pPaBHOE KOJIMYECTBO CEKTOPOB. B KaXJI0M CEKTOpEe MEHBIIEro Kpyra Ha3BaHHS
KaMHel uWiuM uX u3o0paxeHus. B  kaxaoM cektope OoOJbIIOro Kpyra
pa3HooOpa3Hble NpeIMETbl M3 ATUX KamHeill. PackpyTum Kpyru Tak, 4TOOBI
HalpOTUB CEKTOpa BHYTPEHHEro Kpyra OCTAHOBWJICS CEKTOp BHELIHETO.
CooTBeTCTBYET JIM IpeaIMET (BHELIHUN KpPYyT) MaTepuaily, i3 KOTOPOro OH JeNIaeTcs
(BHYTpeHHui Kpyr)? A kak npaBuiibHO? JleTH OOBSICHSIOT 3TH OTBETHI.



HUrpa «Yro nis yero»

Ilenp: 3aKkperuisiTh 3HAHUS O KaMHSX, ONPENENATb, M3 KAaKOro KaMHS CJEJIaHO
U3JIENHE.

1-it Bapuanr:

Marepuan: KapTOUKM C M300paXCHUEM pA3IUYHBIX U3JIETUA U3 KaMmHs
(mMaMsATHUKH, JIOMa, YKpAllE€HUs WU T. I.), Pa3IUYHble KaMHHU (KUPHHUY, TPAHMT,
KaMeHHbIA yroib u Ap.) Ilpemnoxuts peOEHKY momoOpaTh K KaKIOMY KaMHIO
KapTUHKUA C HM300paKEHUEM CJIEJaHHbIX W3 HEro MpeaMeToB (OJHOMY KaMHIO
MOYKET COOTBETCTBOBATH OJTHA UJIM HECKOIBKO KAPTUHOK).

2-ii BApUAHT:

Marepuait: ropHble OPOJIbI U MaTepUaibl U U3ACIINS U3 HUX: KPUCTAJUIBI KBapLa U
KBaplEBbIe Yachl, rpaduT U KapaHAally, MeIHas pyJa U MeJHas IPOBOJIOKA, cepa U
CIHMYKH U T.II. 3a1aHue — 1oo0paTh napsl ¥ 0ObICHUTH CBOM BBHIOOD.

Hrpa «CounHsieM paccKkasbl U CKa3KW»

Lenp: 3akperuiars 3HaHUS 0 KaMHsAX. Pa3BuBare (pantaszuto.

Xox:

1. PeOEHOK BbIOMpaeT KaMelIeK M paccKa3bIBaeT O HEM CKa3Ky WM paccKasz: rie
(GKUJD) paHbllle 3TOT KaMelleK, KaKk OH MOSIBUJICSI HA CBET, KaK Momajl B JETCKHM
cajl, Hy>)keH J1 OH JitoJsiM. COUYMHATH MOXKHO OT JIMIIA KaMHsS. MOXHO Tak e
COCTaBMThH KOJUIEKTUBHYIO CKa3Ky MJIM paccka3 00 0OJIHOM KaMHE.

2. Eciin Ha TEppUTOPHUH JAETCKOIO €aJa MOXKHO HAWTU KpPyIHbIE KaAMHH MOYKHO
UCIIOJIb30BATh MX JUISl COYMHEHUS pAaccKazoB. IIpemoxkuTe NMOTOMTH K KaMHIO,
IIOTPOraTh €ro, NOMaanuTh, a 3aTEM IIPUAYMATh UCTOPHUIO €T0 KU3HH, YTO CIIyUHUTCS
C HUM B Oymy1em?

3. Jletn BCTalOT BOKpPYr OOJNBIIOTO KaMHS M COYMHSIOT CKa3Ky IO OYepe.u.
B3pocaslii npemmaraet Hadano: «Jlajexo-1aneko, Ha caMmOu BEPIIMHE TOPBbI, JIEKaT
0OJBIION-00BIIION, CTApBIA-CTAPBI KaMEHb..» - KaXIbld peOEHOK Ma€T CBOM
BapUaHT MPOAOKEHUS TEKCTA.

Hrpa «IIpuaymain kaMHIO HMSD)

Xoa: AeTH NPUIYyMBIBAIOT Ha3BaHMS KaMHIO, Hampumep: «OyCEHUT» -MaMuHa
OyCHHKa WM «IBOPUT» - KaME€Hb, HAWJIECHHBIH BO JIBOPE, «3EJICHEL» 3EJIEHBIM
KaMelIeK U TOMY II0JJOOHOE.

Hrpa «McTropusi KaMHs»

Xon: Ilegaror roBoput: «Kax1plii KOJUIEKITMOHEP JOJDKEH XOPOIIO 3HATh KAXKIbIN
nmpeaMer B CBOeW Koiuekiuu. llpemioxure nersM pacckazarb «HUCTOPHUIO»
KaKJI0ro KaMH4A. [7ie oH ObUT HalJleH - Moj AEpEeBOM, y JOpPOTH, H CTPOMKE, B
necoyHuile, Ha Oepery peku. [louemy 3TOT KaMeHb Momnaja B KOJUIEKLUIO: OYEHb
KpacuBbli, HEKpACHBBIM, OCOOEHHBIM 1BET, (opMa, OH EIUHCTBEHHbId B
KOJUJIEKIIUH, TO €CTh HAJI0 Ha3BaTh OTVIMYUTEIIbHBIE IPU3HAKN KaMHS.

Hrpa «Pa3oxu o0pa3ubD)



Xonm: memaror oOpaiiaeT BHUMaHUE JIETEH Ha TO, YTO OOpa3ibl KaMHEW MOXKHO
Pa3JIOKUTh MO PA3HBIM MTPU3HAKAM:

1. mo uBery;

2. IpO3pavyHbI€ — HEMPO3PAYHBIE;

3 OGnecTamme HebJIeCTIINE;

4. nnaBaroye — TOHyUIUE;

5. pacTBOpUMBIEC — HEPACTBOPUMBIE;

6. IPUPOJIHBIE — UCKYCCTBEHHBIE.

MoxHO peOEHKY camy HaWTH OTIMYMTENbHBIA MPU3HAK TOTO WJIM MHOTO KamHS.
Korma netu no3HakoMsTCs CO BCEMU KaMHSAMU B Ballleil KOJJIEKIIMU, MOKHO UT'PaTh
B Urpy «Y3Hail kaMmeHb». Bemymmuii cnpammuaer: «Kakoi 310 kameHb? OH —
Oenoro 1BeTa, COIEHBINA Ha BKYC, pacTBOpsETCS B Bojie». OTBET — 3TO e COJb!

HNrpa «Caa kamHeii»

Matepuain: HeOOIbIITNE KAMEIIIKH — KaKUe YTOIHO, KPACHBBIE, HEKPACHUBBIE, JTIOOBIC
MPUMEPHO OAHOTO pa3Mepa. UHWCTHIA MECOK WU OOBIYHAS CONb W OJFOMIE WU
KepaMudecKas TapeaoyKa, WIH MOI0H /IS IIBETOYHOTO TOPIITKA.

Xom: pebEHOK Oep€T TapesiouKy, HAChIMAeT B HEE YUCTHIM MECOK WU COJib U
BBIKJIQJIBIBACT KaMEIIKH B JIOOOM Topsake. Bmecrte ¢ KaMemkaMH MOKHO
MIOJIOKUTh HeOoJbIne pakymku. Ilomydaercss mMumass ¥ HEOOBIYHAs TIOJICIIKA,
KaMEelIKU MOXHO TepeKIaablBaTh, CO3/aBaTb HOBBIM OpPHAMEHT, HOBBIM y30p H
JM000BaThCsl UM B CBOE yIOBOJBCTBUE. OQUYEHB XOPOIIO CMOTPSITCS KPUCTAJUIUKH
TOPHOTO XPYCTaJsi, HO MPOCThIE KAMEIIKN HE MeHee d(DPEKTHBI.

HUrpa «YHro caesrano u3 MeTaLjiay

[lenp: 3akpenuTh Ha3BaHWS IPEIMETOB CJACIAHHBIX M3 MeETajla, IOJIe3HbIC
HCKOMAaeMoe.

Xon: Ilemaror mnpemmaraer Ha3BaTh JE€TEl KAk MOXXHO OOJiblIE MPEAMETOB,
CJICJIaHHBIX W3 METaJIoB. JleTH OTBEYaroT, 4TO IOJIE3HBbIE MCKOIAeMbIe — A3TO HE
TOJBKO PY/bl U METAIIBL. JTO €IIE€ U CTPOUTEIILHBIE MaTEpUalibl — KAMEHb, MECOK,
ruHa. [lecok HyKeH sl TOro, 4TtoObl JiefaTh CTEKJIO M OeTOH. A IMHA —
Marepuall TPOCTO 3aMeyareibHbli. M3 TIMHBI JAenaloT KUPHUYH, MOCYIY,
yKpalmeHusa. Mbl KaXIblii JE€Hb BCTPEYAEMCS C TJIMHOM, KOIrJa IbEM Yall W3
dbapdopoBoit nnu dasHCcOBOM yamieuku. [ mHy naxe ensat! IlpaBma, He BCAKYIO
[JIMHY MOYKHO €CTh, @ TOJILKO OIPEIECIEHHBIX COPTOB.

Hrpa «Bcé Haobopor»

Xo: BOCIHUTATENIb IpeaaraeT JIeTsSIM NpeJICTaBUTh cebe, yTo ObLIo OBI, eciu O
mrog JKuiay He Ha 3emie, a MoJ 3eMIEH, Kak Iojie3Hble uckonaeMmele. Kakne Obl
ObUTM y TOA3EMHBIX kuTeied ropona u nepeBHu? Kakue noma? Kakue Obl oHM
BbIpaluBaiiv pacteHus? Kakux Obl )kMBOTHBIX pa3zBoauin? Kakoil Ob1 MOTr OBbITh y
Hux TpaHcroptr? Kak Obl ocBemanach mnojzemMHas crpaHa? MoxHO mpuyMaTh
MHOT'O CMEIIIHBIX CUTYAaIUH.

Hrpa «CnpsiTaHHbI KAMEHb)



Matepuan: 10-12 xamemnikoB pasHoil ¢GOpMBbI, IIEpIIaBbie, TIAIKUE, C JBIPKaMHU.
Xoxa: peOEHKY 3aBs3bIBAIOT IVIa3a M JAl0T OJWH M3 KamymikoB. Kamymek Hazmo
MOTJIAJANTh MOTPOTaTh, HA OIIYIb ONPEAETUTh popmy. Korna 3HakoMCTBO ¢ KaMHEM
COCTOUTCS, €r0 KJIaayT BMECTE C IPYTUMH Kamylkamu. KamyIiku nepeMenrBaroT.
[Ipu 5TOM MOXHO rOBOPUTH «BONILIEOHBIE ciioBay: «lypym — OypyM, UM KaMEHb
HaoOym». PeOEHOK T0JKEH HAWTH Ha OUIYTlb, 3aBA3aHHBIMU IJ1a3aMH, CBOM KaAMEHb
cpeau Apyrux KaMHEM.

Hrpa «AUckaresm COKpOBHIID

Marepuan: KaMelKy.

Xox: HUrparomume, BcTaroT BOKpYr crona. llepBbld MOAKHUABIBAET BBEPX MsY,
OBICTPO XBaTaeT OAWH MM HECKOJIBKO KaMEILIKOB CO CTOJIA U JIOBUT M. 3aTeM MY
NEPEXOAUT KO BTOPOMY HIpoKy. Ecium KTo-HHOyOb YPOHUT KaMeIIeK WU He
CMOJKET MoMaTh M4, TO OH KJIaAET BCE CBOM COKpOBHILA oOpaTHO Ha ctoil. Korma
Ha CTOJIE HE OCTAHETCS HU OJHOIO KaMelllka, BCE HAYMHAIOT CYUTATh CBOH
«COKpoBHULIA» - KaMelKkH. Kto coOpait 6osblie Bcex, TOT MOOEAUTENb.

Hrpa «BoJime0HbIe MATHUTBI»

[{enpb: 3aKpenuTh 3HaHKUS O CBOMCTBAX MarHUTa U MX UCIOJb30BAaHUEM YEIIOBEKOM,
pa3BUBaTh HAOIIOIATETLHOCTD, (DOPMHUPOBATH CIIOCOOBI 00OCIIEIOBAaHUS U MIO3HAHUS
IpeIMETOB, YMEHUE CPaBHUBATh, KJIaCCUPUIIMPOBATH, 0000IIaTh, E1aTh BHIBOJIBI,
paccyX/Iathb.

Marepuanel: YA0UKM, Ha KOHILIAX, KOTOPBIX MAarHWTHI, UTPYIIKA U3 Pa3HOTO
MaTepHaa, a TaK e MarHeTUYECKHE.

Xoa: KTo Ooblile BBITAIIUT MPEIMETOB. 3 BapUaAHT: «XOPOBOJA CKPEHOK» IMOJ
JIEPEBSIHHBIM CTOJIOM BOZST MAarHUTOM, CKPEIIKH Ha CTOJIE JIBHKYTCS. 31 BapUaHT:
HACTOJIbHBII M TeHeBOW Tearp (PUIypKH TepoeB CKa3KH, 3aKpEIUIEHHbIE Ha
MeTaJNTnYecKue ckpenku). Jletu ctaBsaT cnekrakib. Pa3nas Oymara.

Hrpa «Cropupus»

[lenb: MO3HAKOMHUTH C BUAAMH OyMars ¥ WX Ha3BaHUSIMH, 3aKPENUTHh 3HAHUS O
CBOIcTBax OyMaru; pa3BHBaTh MaMsTh, p€4b, BHUMaHHUE, MBIIIIJICHHE.

Martepuan: paznuyHble BUAbl Oymaru (KapToH, Kalibka, roppupoBaHHas Oymara,
TETpaJAHbINA JIKCT), KOp3UHA, QyTISpBI, A Kaxaoro Bujga Oymaru. Bocnurarenb
3arajpiBaeT 3araaku: «be3 s3pika, 0e3 romoca, a BCcE pacckaxker» (KHUTA)
«romybOouka Oerna, B u30y BieTesa, 4TO Ha CBETE BHJaja, PO BCE pacckazanay
(razera) BocHHTAaTeNb CIPAIIMBAET, U3 YErO CAEJIaHbl BCE MPEIMETHI, TOKa3bIBACT
pa3nuuHble €€ BuAbl. JleTH TpOralT MX M BBIACHSAIOT, Y€M OHHM OTIMYAIOTCS.
«Cropripus» B QyTIsIpbl BKIAABIBAIOTCA KYCOUKH Pa3IMYHBIX BUJOB Oymaru, U Bce
Gy TIsipel BKIIAABIBAIOTCS B KOp3uHY. Kakaplii peOEHOK MO oyepeau MOAXOAUT H
BBIHUMAET U3 KOP3UHBI OAMH (PYyTJIsAp, OTKPHIBAE€T €ro M Ha3bIBaeT 2-3 CBOWCTBa
WM KauecTBa Oymaru, Haxomsmedcss B ¢ytiaspe. Ecau kTo-TO U3  jgeteit
3aTPYAHSIOTCS C OTBETOM, BOCIIUTATENb U OCTANbHBIE IETH €My TIOMOTAIOT.

Pa3Hble TKAHN




Hrpa «Xopoiuo — mioxo», «Ilogdepu TkaHb 1J151 0€KAbDY

Lenb: HayduTh yCTAHABIMBAThb NPUYUHHO-CIICICTBEHHBIE CBA3U  MEXKIY
HAa3HAYEHUEM W BHJOM MaTepuaja, 3aKpEenuTh MPEJICTABICHHUS O TOM, YTO OJEXkK/a
13 ONPENEIEHHON TKAaHU MOYKET UMETh Pa3HOE HAa3HAYCHHE.

Xox: kykia TaHs - MoiHMIA, Y HEE MHOTO HapsI0B, JETH BBIACHSIOT, 3a4eM TaHe
TaK MHOTO OJICJbl. ¥ TOUHSIOT, YTO XOPOIIIO UMETh MHOTO OJEXKbl, MOKHO OBITh
BCEryJa MOJHOM, HapsaHOW. B pasHyr moromy onaeBaThCd IO pPa3HOMY. 3aTeM
pacCykJIarT O TOM, YTO B TO K€ BPEMs IUIOXO UMETh MHOIO OJIEXk/IbI, T.K. MHOTO
JEHEr TPaTUTCS Ha JMIIHIOK ONEKIYy, €€ HErAe XpPaHWTh, OHA 3aHMMAET MHOTO
MecTa, U3 He€ OBICTPO BbIpacTaelib. JIeTH 0JeBalOT KyKJIy B IJIaThs M3 Pa3HBIX
TKaHEU, 0OBSACHSIS, YTO ITO 32 TKAHb, YEM OTJIMYAETCS OT JIPYTHUX.

Hrpa «¥Y3uait marepuan

Henb: IIpogomxaTs 3HAKOMHUTH C MaTEPUATIOM PYKOTBOPHOTO MHpa (CTEKJIO, TKaHHU,
MeTaJll, IacTMacca).

Xon: Bocnurarenb MOKa3bIBaeT JETAM KapTOUKH C M300paKEHHEM MAaTepHUasoB,
KOTOPBIE M3TOTOBJIEHBI U3 MAaTEPHAIIOB PYKOTBOPHOI'O MHpPA, PACCKa3bIBAKOT O HX
pOJIM B JKU3HU YEJIOBEKAa. 3aTeM BBIOMPAIOT BEIYIIETO, KOTOPHIA MOAXOIUT K
BOCIIUTATEIIO, BHIOUPAET OJHY KapTOYKY, HO JIPYyTrUe AE€TH HE JOJIKHBI 3HATh, YTO
Ha Hell u300paxkeHo. PeOEHOK omuchiBaeT Marepuan (He ObETCS, HEMPO3pauHbIil,
JIETKO MHETCS), a IETU JOJHKHBI OTTaaTh.

HUrpa «@anTacTHYECKHUE THIIOTE3bI»

Hens: IloOymuth ompenensTh Marepuan MO €ro CBONCTBaM, 3aKpENUTh yMEHHE
3a71aBaTh BOIIPOCHI.

Xon: AETH CTOAT NOJIYKPYIrOM, HANpPOTHMB BOCHHUTATENb C MI4OM. Bemymmuii
3araJpIBacT MaTeprasl U OPOCaeT Mo o4epesu M9 ACTsIM. TOT, KoMy OpOIIeH Msd,
JNOJDKEH 3aJ1aThb O Marepualie BOMPOC, MPEANOJIATAIONIIAN OTBET «J1a» WIIN «HET».
BpiurpsIBaeT TOT, KTO MEPBBIN HA3BIBAET 3araJlaHHbIN MaTEpUall.

Hrpa «Ixcneprby, «UTO MOKHO CACJIATH U3 KOKI»

[lenp: naTh NOHATHME O pE3UMHE M KOXKE KaK O Marepuanax; MO3HAKOMUTh CO
CBOMCTBAaMH, BUJITAMHU Y HA3HAYEHUEM.

Marepuan: KyCO4YKd KOKHA Pa3HOTrO IIBETA U PE3UHBI; CTAKAH C BOJIOM.

Xoa: BOCHUTATENb MpeAJiaraeT MpEeACTaBUTb, YTO OHU JKCIEPThI, T. €. JIIOJH,
KOTOpBIE pa0OTarOT B 1a00OpaTOpHH, U MPEAIaraeT BhISICHUTD, U3 YETO U3TOTOBJICHBI
pe3rHa U KOXa, X CBOMCTBA M HazHaueHHe. CHavasia eTh OepyT KyCcOueK KOXH,
BCIIOMHUHAIOT, YTO KOXKY JEJIAI0T U3 IIKYpP KUBOTHBIX M PENTWINN (CBUHBU, 3MEH).
Bocnurarens mpejyraraeT motporath KOXYy, YTOOBI MOHSITh, Kakas OHA Ha OIIYTIh
(MsTKas, raaakas); IPOCHUT JIETE€H OIyCTUTh KOXKY B BOAY U MOCMOTPETH, UTO C HEU
Npou30MAET (HAMOKHET, CTaHET MSTKOW). 3areM BOCHUTATENb Mpeajiaraet
MpoAeNaTh TO € ¢ pe3nHou. Jlanee mpoBoauTcsa urpa «YTo MOXKHO ClIe€NaTh U3
KOXU.». [leTn nepeuucistor Beuu, cieJaHHble U3 KOXKH (KypTKa, TUIall, OpIoKH..)

Hrpa «¥Y3Hail MaTepuaJ 1o 3ByKy»



Llenp: 3aKkpenuTh 3HaHUSA O CBOKWCTBAX MATEPUAJIOB, CIEJAHHBIX PyKaMU Y€JIOBEKA.
Marepuain: mupma, KOTopas HaxOAWUTCS B HEOOJBIIOM OTHAJICHHWU OT JETeH; 3a
mupMou mnpeamersl. M3parommpe 3BYKHMO KOJMOKONBUMK, AETCKAs IOTPEMYIIKA,
KHHWIa WIK JUCT Oymaru, My3bIKaJlbHbl€ MHCTPYMEHTHI M T. [.; 3HAUKH, KPYXKKH.
Xon: Bocnurarens 3a mupMmoi, Hampumep, 3amrypiuai Oymaroi, a peOEHOK 1o
3BYKY JIOJDKEH ONPEEIUTh MaTepuali. B koMHaTe JOMKHO OBITh TUXO, YTOOBI AETH
MOTJIM YCIIBIIIATh 3BYK M JIOTaJaThCsl, Kakol martepuai. Eciau peOEHOK Ha3bIBaeT
IPaBUWIBHO MaTepuall, TO eMy Aa€TCs KPYHKOK.



	Дидактические игры по экспериментированию для детей 5-7 лет
	Блок «Вода»
	Игра «Путешествие капельки»
	Цель: закрепить знания детей о состоянии воды в разное время года.
	Материал: схемы 3х состояний воды.
	Ход: по показу моделей 3х состояний воды, дети, прижимаясь, друг к другу, изображают частички твёрдого тела (лёд, иней, снег), легко взявшись за руки, стать на небольшом расстоянии друг от друга – изображают жидкость (ручей, река, море, роса, водопад, дождь), свободно распределиться по группе – газ (пар, туман, облако).
	Игра «Дождик»
	Цель: развитие внимания.
	Ход: все встал в круг, воспитатель водящий, дети по очереди повторяют заданное движение, но каждый участник игры делает движение только тогда, когда его выполнит предыдущий. Когда это движение доходит до ведущего, она меняет его. Сначала дождь идёт отдельными каплями (щёлкает пальцами), потом дождь усиливается (трёт ладонями по бёдрам), дождь становится сильнее (хлопает ладонями по бёдрам). Дождь перерастает в ливень (топает ногами). Стихает дождь в обратном порядке. Педагог следит за тем, чтобы дети не опаздывали и не начинали изменять движение, прежде, чем оно «докатилось» до них.
	Игра «Капли»
	Цель: Закрепить свойства воды, составлять небольшие рассказы.
	Материал: чаша с водой.
	Ход: Дети сидят в кругу с закрытыми глазами. В центре круга – чаша с водой. Дети протягивают вперёд руки, и воспитатель капает воду на руку одного из детей. Тот на кого попала капля, открывает глаза. Звучит тихая музыка. Дети называют одно и свойств воды, либо составляют небольшой рассказ о воде. Действие продолжается, пока все участники не открыли глаза и не попробовали воду.
	П/игра: «Мы капельки»
	Цель: Закрепить круговорот воды в природе.
	Ход: Дети получают коронки с капельками, а воспитатель с тучкой. Она – тучка – Мама, а дети её детки – капельки. Ребята окружают тучку – маму, прыгают вокруг неё, окружают хороводом. Затем мама их отпускает погулять на землю, чтобы они вели себя хорошо, полили все растения, умыли землю и вернулись обратно, дети разбегаются в стороны, собираются вместе, образуя маленькие ручейки, потом по команде воспитателя они образуют реки. Река впадает в море, (дети становятся в круг) Мама – тучка зовёт детей домой, они, кружась по одному, возвращаются к маме – тучке.
	Игра: «Волшебница вода»
	Цель: Закрепление трёх состояний воды (твёрдое, газообразное, жидкое) Материал: Большие карты и маленькие карточки, с изображением воды в разных состояниях: (пар, дым, снег, иней, лёд, дождь, роса, ручей..)
	Ход: выбирается ведущий, который раздаёт участникам игры большие карты с изображением воды в разных состояниях, затем предлагаются маленькие карточки, кто первый закроет все ячейки на своей большой карте, тот выиграл.
	Игра «Тонет – не тонет»
	Цель: Закрепить знания детей о свойствах воды; (прозрачность, плавучесть зависит не от размеров предмета, а от его тяжести).
	Материал: аквариум с водой, различные предметы (из стекла, пластмассы, дерева, металла.)
	Ход: дети поочерёдно опускают предметы в воду, наблюдают за происходящим, определяют какие предметы тонут, а какие остаются на её поверхности, рассказывают о свойствах воды, что она прозрачна. «Что плавает, что тонет? Все ли предметы одинаково держатся на воде? Все ли предметы, которые плавают, одинаковы по размеру? Отчего зависит плавучесть предметов?»
	Дидактическая коррекционная игра «Где я взяла воду?»
	Цель: учить соотносить качество предметов. Осуществлять выбор на ощупь по речевой инструкции. Воспитывать экономное пользование водой. Оборудование: бутылочки с холодной и тёплой водой. Картинки (первая пара картинок: на одной изображён чайник, стоящий на плите, на другой – речка в осенний день; вторая пара картинок: на одной – речка зимой с прорубью, на другой – речка летом.)
	Ход: Педагог предлагает ребёнку угадать, откуда он налил воду, раскладывает перед ним две карточки. Ребёнок щупает воду и называет картинку, откуда взята вода. Педагог спрашивает ребёнка, как он узнал, т.е. даёт возможность самостоятельно сделать вывод: «Тёплая вода взята из чайника, который нагрели на плите, а холодная - из речки» В дальнейшем можно использовать другие картинки, сохраняя ту же дидактическую задачу.
	Блок «Воздух»
	Игра «Весёлый ветерок»
	Цель: помочь детям «увидеть», что воздух есть во всём, показать силу ветра. Ход: Воспитатель «превращает» детей в «песчаные крупинки». Воспитатель – ветер, он подул, песчинки разлетелись в разные стороны.
	Игра «Если бы я был ветром»
	Цель: закрепление знаний о свойствах воздуха, составление небольших рассказов.
	Ход: дети сидят в кругу, воспитатель бросает мяч, кому попал мячик, составляют небольшой рассказ «Если бы я был ветром…»
	Игра «Воздух невидимка»
	Цель: Закрепление знаний о свойствах воздуха.
	Ход: ребёнок выбирает картинку, у воспитателя карточки с вопросами, он задаёт их. (Как обнаружить воздух? Где можно обнаружить воздух? Какой воздух? Кому нужен воздух? Как ветер помогает растениям?) Дети отвечают. Кто больше ответит, тому даётся фант.
	Игра «Мыльные пузыри»
	Цель: уметь видеть воздух – невидимку. Познакомить детей со способом изготовления мыльных пузырей, со свойствами жидкого мыла.
	Материал: жидкое мыло, кусочки мыла, петля с ручкой из проволоки, стаканчики, вода, ложки, подносы.
	Ход: игровой персонаж приносит картинку «Девочка играет с мыльными пузырями. Рассматривают картинку. Что делает девочка, как получились мыльные пузыри? Можем ли мы их изготовить? Что для этого надо? Пробуем изготовить мыльные пузыри из куска мыла и воды путём перемешивания. Наблюдаем, что происходит, опускаем петлю в жидкость, вынимаем. Дуем в петлю. Берём другой стакан, смешиваем жидкое мыло с водой (1ст. ложка воды, 3 ст. ложки жидкого мыла) опускаем петлю в смесь. Потихоньку подуем в петлю, что происходит? Как получился мыльный пузырь? Почему мыльный пузырь получился только из жидкого мыла? (Жидкое мыло может растягиваться в очень тонкую плёнку. Вот почему она остаётся в петле. Мы выдуваем воздух, плёнка её обволакивает и получается пузырь. Воспитатель предлагает соревнование «Кто надует больше мыльный пузырь?» «Какой летит дальше, выше?» и расскажет, из чего он состоит, тот выиграет.
	Игра «Волшебный веер»
	Цель: Уметь доказать, что воздух есть повсюду.
	Ход: воспитатель предлагает сделать веера детям и показать, у кого сильнее получился ветер.
	Игра «Чей шар больше?»
	Ход: дети в кругу надувают воздушные шары, а затем воздух выпускают, чья струя сильнее, тот победитель.
	Блок «Почва»
	Песок и глина
	Игра «Что у нас под ногами»
	Цель: закрепить понимание, что почва имеет разный состав.
	Ход: Дети с моделями земли, песка и глины по сигналу воспитателя подбегают к своему виду породы.
	Игра «Угадай, что лучше по признакам песка и глины для живых организмов в земле»
	Ход: дети к карточке с песком и глины выкладывают живых организмов, живущих в земле.
	Игра «Что мы делали – не скажем, лучше это мы покажем!»
	Ход: Дети показывают, как они копали землю, складывали её в мешочек, как смотрели в лупу, как наливали воду и так далее.
	Игра «Изображение песчинок, глины»
	Ход: Каждый ребёнок стоит отдельно. Подул ветер, песчинки перемещаются с места, летают. Глина (группами, взявшись за руки, налетел ветер, он остались на месте).
	Усложнение игры: дети делятся на две команды: одна из них – это песчинки, вторая – комочки глины. Воспитатель при помощи фена или вентилятора имитирует ветер, при этом команды ведут себя по-разному.
	Игра «Ширма ощущений»
	Цель: определять на ощупь почву: глина, песок, земля.
	Ход: предлагается ширма ощущений, песок, глина, земля камни, другие предметы. Дети должны определить, что это за предмет. Кто отгадал всё правильно. Тот выиграл.
	Игра «Песок»
	Цель: Закреплять особенности песка, определять, как свойства песка проявляются в повседневной жизни.
	Материал: песок.
	Ход: растворять в воде и отстаивать. Пересыпать из разных объёмов. Взвешивать сухой и влажный песок. Просеивать песок между пальцев, с помощью сита. Рассматривать под увеличительным стеклом. Переносить песок различными мерами. Раскрашивать песок, перетирая его с цветными мелками. Заполнять разноцветными слоями песка прозрачные ёмкости. Выбивать ямки в песке водой. Разыскивать «секретики» в песке изготавливать песочные часы смешивать песок с другими сыпучими веществами. Нагревать песок под лампой.
	Игра «Если бы я был…»
	Цель: помочь закрепить представления о свойствах песка и глины, полученные во время экспериментирования.
	Материал: фотографии с изображением обитателей песчаной пустыни.
	Ход: Педагог предлагает детям рассмотреть фотографии с изображением обитателей песчаной пустыни. Каждый из них выбирает животное, которое ему больше всего по душе. По волшебному сигналу взрослого, дети превращаются в этих животных и рассказывают о себе «Если бы я был ящерицей и жил в пустыне, я бы…» (как прятался, как питался, как бегал и т.п.).
	Игра с мячом «Живое – неживое»
	Цель: закрепление знаний о живой и неживой природе.
	Ход: воспитатель бросает мяч ребёнку, если называет объект живой природы, ребёнок ловит мяч, если неживой – отбивает.
	Игра «Отгадай-ка»
	Цель: закреплять знания о живой и неживой природе, развивать память, смекалку.
	Ход: один из детей задумывает объект живой или неживой природы и опишет его. Задача остальных участников игры – о чём или о ком идёт речь, и пояснить, почему они отнесли его к живой или неживой природе.
	Усложнение игры: дети делятся на 2 команды. Одна движениями изображает растение или животное, другая – камень, песок, солнце. Участники игры угадывают о ком или о чём идёт речь.
	Игра «Что из чего»
	Цель: помочь закрепить представления о свойствах песка и глины, полученные во время экспериментирования.
	Материал: глина, песок, глиняная посуда, стеклянные и керамические тарелки, вазы.
	Ход: дети рассматривают все предметы, и рассказывают, из чего они сделаны – из песка или из глины? Почему они так думают? Если бы они были древними людьми, из чего бы лепили посуду?
	Блок «Камни»
	Игра «Гора и камешки»
	Цель: Закрепить знания о горных породах.
	Ход: Дети – камешки стоят вместе, тесно прижавшись друг к другу - это гора. Звучит музыка.
	Взрослый говорит: «Жила-была большая, большая гора. Она считала себя самой сильной. Но ветер и вода утверждали, что они сильнее.
	Шли годы. Вода проливалась на гору дождями (звучит музыка, имитирующая капли дождя) и точили камни. Мороз замораживал воду в трещинах, а ветер уносил все маленькие камешки и песчинки с её поверхности (звучит музыка, имитирующая ветер).
	Вот покатился с горы камешек (один ребёнок отходит от остальных), потом другой, третий (ещё часть детей по очереди отходят от центра). Гора становилась всё меньше и меньше и в конце концов стала совсем незаметной (все дети расходятся).
	Так ветер и вода трудились день за днём – и победили большую гору.
	Игра «Вспомни сказку»
	Цель: Вспомнить в какой сказке говорится о камнях.
	Ход: педагог называет известные сказки («Хозяйка Медной горы», «Серебряное копытце», «Волшебник Изумрудного города», «Три поросёнка» и др.) задача детей вспомнить, в какой сказке говорится о камнях. Если воспитатель назвал нужную сказку, дети хлопают в ладоши или поднимают карточку с красным кружком.
	Игра «Найди свой камень»
	Цель: развивать память, внимание.
	Ход: каждый ребёнок выбирает наиболее понравившийся камень из коллекции (если эта игра проводится на улице, то находит его), внимательно рассматривает, запоминает цвет, трогает поверхность. Затем все камни складывают в одну кучку и перемешивают. Задание – найти свой камушек.
	Игра «Что исчезло»
	Цель: развивать память, наблюдательность.
	Ход: положить на стол несколько отличающихся друг от друга камней. Предложить их запомнить. Затем один ребёнок отворачивается, и вы убираете камешек. Задача ребёнка – определить, какой. Чем больше камней и чем меньше они различаются, тем сложнее задача. В эту игру можно играть и во время экскурсий, прогулок, нарисовав на земле квадраты, в каждый из которых кладётся один камушек.
	Игра «Я положил в рюкзак»
	Цель: закреплять названия камней.
	Ход: педагог рассказывает детям о том, что есть такая профессия – геолог. Он изучает камни. Часто ездит в экспедиции, ходит с рюкзаком и специальным геологическим молотом, при помощи которого отбивает кусочки горы – камешки. Пусть дети сядут в круг и представят, что они геологи, которые «складывают» разные камни в рюкзак воспитатель говорит: «я положил в рюкзак гранит», второй участник игры добавляет: «Я положил в рюкзак гранит и кремень», третий: «я положил в рюкзак гранит, кремень и мрамор.» и т. д.
	Игра «Камень, ножницы, бумага»
	Цель: Закрепить свойства предметов, в частности камней.
	Ход: Дети делятся на две группы по два, три человека и договариваются, какими движениями они будут обозначать эти предметы. Например, открытые ладошки – бумага, сжатые кулачки – камень, два выпрямленных пальца (остальные сжаты в кулак) – ножницы. Взрослый говорит: «Камень, ножницы, бумага!» услышав последнее слово, участники игры при помощи рук изображают один из указанных предметов. Затем каждый доказывает, что его «предмет» победи. Так, ножницы режут бумагу, значит они «сильнее», но зато камень может затупить ножницы и т. п. выигрывает тот, чей предмет может «победить» все остальные.
	Игра «Рыбалка»
	Цель: Закрепить свойства магнита и их использования человеком.
	Материал: фигурки из фольги, прикрепить к ним скрепки, удочка с магнитом, таз с водой, различные предметы.
	Ход: Дети вылавливают рыбок. Можно вылавливать мусор, очищая озеро.
	Игра «Волшебная ширма» (ощущений)
	Цель: закрепить знания детей о разнообразии камней, их свойствах, учить классифицировать камни по разным признакам.
	Материал: ширма, камушки, различные предметы (шишка, сухой лист, кусок картона, игрушка, ложка и т. д.)
	Ход: За ширму положить несколько предметов, среди которых будут один – два камушка. Предложить ребёнку выяснить, что находится за ширмой, и из всех предметов отобрать камни. Как ребёнок определяет, что у него в руках именно камень? Пусть скажет, что он чувствует – какой камень на ощупь? (гладкий, шершавый, угловатый, с острыми краями, тёплый, холодный, тяжёлый, лёгкий и т. д.)
	2-й вариант. За ширмой лежат только камни, (количество их соответствует количеству детей) каждый ребёнок берёт в руку один камень, рассказывает о его особенностях, которые определяют на ощупь. Когда все камни окажутся перед детьми, сравните их.
	Игра «Подбери камешек»
	Цель: закрепить знания детей о разнообразии камней, их свойствах, учить классифицировать камни по разным признакам.
	Материал: разные природные и искусственные камни (мел, кирпич, кремень, агат и т.п.)
	Ход: Педагог говорит «Если бы я был строителем, я бы построил дом из…», «если бы я был художником, я бы сделал украшение из…», «если бы я был кузнецом, я бы выковал меч из…», «Если бы я был самолётостроителем, я бы построил самолёт из…» и т. д. (дети показывают нужный камень).
	Игра «Создаём музыкальные инструменты»
	Цель: Показать, как можно использовать камни, создавать музыкальный инструмент, развивать слух.
	Материал: металлические банки из-под кофе, пластмассовые упаковки, с плотно закрывающимися крышками, камни разного размера (не очень крупные).
	Ход: Педагог предлагает создать свой музыкальный инструмент. Положить камни в металлическую банку из-под кофе или пластмассовую посуду, плотно её закроем. «Гремучий» инструмент готов. Можно менять камешки (увеличивать или уменьшать их количество, помещать камни разного размера, веса). При этом меняется звук. Как гремит один камешек? Два? Много? По такому принципу сделаны погремушки и некоторые другие музыкальные инструменты, например маракасы.
	Игра «Каменный круг»
	Цель: закрепить знания детей, из какого материала сделаны предметы. Материал: Два картонных круга с единым центром (рисунок), разделённые на равное количество секторов. В каждом секторе меньшего круга названия камней или их изображения. В каждом секторе большого круга разнообразные предметы из этих камней. Раскрутим круги так, чтобы напротив сектора внутреннего круга остановился сектор внешнего. Соответствует ли предмет (внешний круг) материалу, из которого он делается (внутренний круг)? А как правильно? Дети объясняют эти ответы.
	Игра «Что для чего»
	Цель: закреплять знания о камнях, определять, из какого камня сделано изделие.
	1-й вариант:
	Материал: карточки с изображением различных изделий из камня (памятники, дома, украшения и т. п.), различные камни (кирпич, гранит, каменный уголь и др.) Предложить ребёнку подобрать к каждому камню картинки с изображением сделанных из него предметов (одному камню может соответствовать одна или несколько картинок).
	2-й вариант:
	Материал: горные породы и материалы и изделия из них: кристаллы кварца и кварцевые часы, графит и карандаши, медная руда и медная проволока, сера и спички и т.п. Задание – подобрать пары и объяснить свой выбор.
	Игра «Сочиняем рассказы и сказки»
	Цель: Закреплять знания о камнях. Развивать фантазию.
	Ход:
	1. Ребёнок выбирает камешек и рассказывает о нём сказку или рассказ: где «жил» раньше этот камешек, как он появился на свет, как попал в детский сад, нужен ли он людям. Сочинять можно от лица камня. Можно так же составить коллективную сказку или рассказ об одном камне.
	2. Если на территории детского сада можно найти крупные камни можно использовать их для сочинения рассказов. Предложить подойти к камню, потрогать его, погладить, а затем придумать историю его жизни, что случится с ним в будущем?
	3. Дети встают вокруг большого камня и сочиняют сказку по очереди. Взрослый предлагает начало: «Далеко-далеко, на самой вершине горы, лежал большой-большой, старый-старый камень..» - каждый ребёнок даёт свой вариант продолжения текста.
	Игра «Придумай камню имя»
	Ход: дети придумывают названия камню, например: «бусенит» -мамина бусинка или «дворит» - камень, найденный во дворе, «зеленец» зелёный камешек и тому подобное.
	Игра «История камня»
	Ход: Педагог говорит: «Каждый коллекционер должен хорошо знать каждый предмет в своей коллекции. Предложите детям рассказать «историю» каждого камня. Где он был найден - под деревом, у дороги, н стройке, в песочнице, на берегу реки. Почему этот камень попал в коллекцию: очень красивый, некрасивый, особенный цвет, форма, он единственный в коллекции, то есть надо назвать отличительные признаки камня.
	Игра «Разложи образцы»
	Ход: педагог обращает внимание детей на то, что образцы камней можно разложить по разным признакам:
	1. по цвету;
	2. прозрачные – непрозрачные;
	3 блестящие неблестящие;
	4. плавающие – тонущие;
	5. растворимые – нерастворимые;
	6. природные – искусственные.
	Можно ребёнку саму найти отличительный признак того или иного камня. Когда дети познакомятся со всеми камнями в вашей коллекции, можно играть в игру «Узнай камень». Ведущий спрашивает: «Какой это камень? Он – белого цвета, солёный на вкус, растворяется в воде». Ответ – это же соль!
	Игра «Сад камней»
	Материал: небольшие камешки – какие угодно, красивые, некрасивые, любые примерно одного размера. Чистый песок или обычная соль и блюдце или керамическая тарелочка, или поддон для цветочного горшка.
	Ход: ребёнок берёт тарелочку, насыпает в неё чистый песок или соль и выкладывает камешки в любом порядке. Вместе с камешками можно положить небольшие ракушки. Получается милая и необычная поделка, камешки можно перекладывать, создавать новый орнамент, новый узор и любоваться им в своё удовольствие. Очень хорошо смотрятся кристаллики горного хрусталя, но простые камешки не менее эффектны.
	Игра «Что сделано из металла»
	Цель: Закрепить названия предметов сделанных из металла, полезные ископаемое.
	Ход: Педагог предлагает назвать детей как можно больше предметов, сделанных из металлов. Дети отвечают, что полезные ископаемые – это не только руды и металлы. Это ещё и строительные материалы – камень, песок, глина. Песок нужен для того, чтобы делать стекло и бетон. А глина – материал просто замечательный. Из глины делают кирпичи, посуду, украшения. Мы каждый день встречаемся с глиной, когда пьём чай из фарфоровой или фаянсовой чашечки. Глину даже едят! Правда, не всякую глину можно есть, а только определённых сортов.
	Игра «Всё наоборот»
	Ход: воспитатель предлагает детям представить себе, что было бы, если б люди Жили не на земле, а под землёй, как полезные ископаемые. Какие бы были у подземных жителей города и деревни? Какие дома? Какие бы они выращивали растения? Каких бы животных разводили? Какой бы мог быть у них транспорт? Как бы освещалась подземная страна? Можно придумать много смешных ситуаций.
	Игра «Спрятанный камень»
	Материал: 10-12 камешков разной формы, шершавые, гладкие, с дырками. Ход: ребёнку завязывают глаза и дают один из камушков. Камушек надо погладить потрогать, на ощупь определить форму. Когда знакомство с камнем состоится, его кладут вместе с другими камушками. Камушки перемешивают. При этом можно говорить «волшебные слова»: «Шурум – бурум, ищи камень наобум». Ребёнок должен найти на ощупь, завязанными глазами, свой камень среди других камней.
	Игра «Искатели сокровищ»
	Материал: камешки.
	Ход: Играющие, встают вокруг стола. Первый подкидывает вверх мяч, быстро хватает один или несколько камешков со стола и ловит мяч. Затем мяч переходит ко второму игроку. Если кто-нибудь уронит камешек или не сможет поймать мяч, то он кладёт все свои сокровища обратно на стол. Когда на столе не останется ни одного камешка, все начинают считать свои «сокровища» - камешки. Кто собрал больше всех, тот победитель.
	Игра «Волшебные магниты»
	Цель: Закрепить знания о свойствах магнита и их использованием человеком, развивать наблюдательность, формировать способы обследования и познания предметов, умение сравнивать, классифицировать, обобщать, делать выводы, рассуждать.
	Материалы: Удочки, на концах, которых магниты, игрушки из разного материала, а так же магнетические.
	Ход: кто больше вытащит предметов. 3 вариант: «Хоровод скрепок» под деревянным столом водят магнитом, скрепки на столе движутся. 3й вариант: настольный и теневой театр (фигурки героев сказки, закреплённые на металлические скрепки). Дети ставят спектакль. Разная бумага.
	Игра «Сюрприз»
	Цель: познакомить с видами бумаги и их названиями, закрепить знания о свойствах бумаги; развивать память, речь, внимание, мышление.
	Материал: различные виды бумаги (картон, калька, гофрированная бумага, тетрадный лист), корзина, футляры, для каждого вида бумаги. Воспитатель загадывает загадки: «Без языка, без голоса, а всё расскажет» (книга) «голубочка бела, в избу влетела, что на свете видала, про всё рассказала» (газета) воспитатель спрашивает, из чего сделаны все предметы, показывает различные её виды. Дети трогают их и выясняют, чем они отличаются. «Сюрприз» в футляры вкладываются кусочки различных видов бумаги, и все футляры вкладываются в корзину. Каждый ребёнок по очереди подходит и вынимает из корзины один футляр, открывает его и называет 2-3 свойства или качества бумаги, находящейся в футляре. Если кто-то из детей затрудняются с ответом, воспитатель и остальные дети ему помогают.
	Разные ткани
	Игра «Хорошо – плохо», «Подбери ткань для одежды»
	Цель: научить устанавливать причинно-следственные связи между назначением и видом материала, закрепить представления о том, что одежда из определённой ткани может иметь разное назначение.
	Ход: кукла Таня - модница, у неё много нарядов, дети выясняют, зачем Тане так много одежды. Уточняют, что хорошо иметь много одежды, можно быть всегда модной, нарядной. В разную погоду одеваться по разному. Затем рассуждают о том, что в то же время плохо иметь много одежды, т.к. много денег тратится на лишнюю одежду, её негде хранить, она занимает много места, из неё быстро вырастаешь. Дети одевают куклу в платья из разных тканей, объясняя, что это за ткань, чем отличается от других.
	Игра «Узнай материал»
	Цель: Продолжать знакомить с материалом рукотворного мира (стекло, ткани, металл, пластмасса).
	Ход: Воспитатель показывает детям карточки с изображением материалов, которые изготовлены из материалов рукотворного мира, рассказывают о их роли в жизни человека. Затем выбирают ведущего, который подходит к воспитателю, выбирает одну карточку, но другие дети не должны знать, что на ней изображено. Ребёнок описывает материал (не бьётся, непрозрачный, легко мнётся), а дети должны отгадать.
	Игра «Фантастические гипотезы»
	Цель: Побудить определять материал по его свойствам, закрепить умение задавать вопросы.
	Ход: дети стоят полукругом, напротив воспитатель с мячом. Ведущий загадывает материал и бросает по очереди мяч детям. Тот, кому брошен мяч, должен задать о материале вопрос, предполагающий ответ «да» или «нет». Выигрывает тот, кто первый называет загаданный материал.
	Игра «Эксперты», «Что можно сделать из кожи»
	Цель: дать понятие о резине и коже как о материалах; познакомить со свойствами, видами и назначением.
	Материал: кусочки кожи разного цвета и резины; стакан с водой.
	Ход: воспитатель предлагает представить, что они эксперты, т. е. люди, которые работают в лаборатории, и предлагает выяснить, из чего изготовлены резина и кожа, их свойства и назначение. Сначала дети берут кусочек кожи, вспоминают, что кожу делают из шкур животных и рептилий (свиньи, змеи). Воспитатель предлагает потрогать кожу, чтобы понять, какая она на ощупь (мягкая, гладкая); просит детей опустить кожу в воду и посмотреть, что с ней произойдёт (намокнет, станет мягкой). Затем воспитатель предлагает проделать то же с резиной. Далее проводится игра «Что можно сделать из кожи.». Дети перечисляют вещи, сделанные из кожи (куртка, плащ, брюки..)
	Игра «Узнай материал по звуку»
	Цель: закрепить знания о свойствах материалов, сделанных руками человека. Материал: ширма, которая находится в небольшом отдалении от детей; за ширмой предметы. Издающие звуки6 колокольчик, детская погремушка, книга или лист бумаги, музыкальные инструменты и т. д.; значки, кружки. Ход: Воспитатель за ширмой, например, зашуршал бумагой, а ребёнок по звуку должен определить материал. В комнате должно быть тихо, чтобы дети могли услышать звук и догадаться, какой материал. Если ребёнок называет правильно материал, то ему даётся кружок.

